30.11.2016г. заседание  районного методического объединения воспитателей по образовательной области «Познавательное развитие» (экология) презентация по теме  «Мастер –класс по созданию мультимедийной игры»».

Мастер- класс по созданию мультимедийной игры.
Компьютеры уже давно стали неотъемлемой частью нашей жизни. Даже в дошкольных учреждениях представить себе жизнь без компьютеров не возможно. С помощью компьютера мы пишем рабочие программы, конспекты занятия, доклад, отчёты и. т. д.
Компьютер стал лучшим помощником педагога как при работе с детьми и родителями.
Готовясь к занятию, педагог задумывается: «Как улучшить образовательный процесс?». И приходит в голову мысль достаточно очевидная - реализовать принцип наглядности в полной мере (с помощью ИКТ - это очень легко).
Я  сегодня остановлюсь на использовании мультимедийных презентации в образовательном процессе.
«Презентация” - переводится с английского как “представление”. Мультимедийные презентации - это удобный и эффектный способ представления информации с помощью компьютерных программ. Он сочетает в себе динамику, звук и изображение.
Для создания компьютерных презентаций предназначены специальные программы. Одна из самых популярных программ – PowerPoint («пауэр поинт», которая входит в состав пакета Microsoft Office.
Мультимедийные презентации-
Несут в себе большой потенциал. Компьютер несет в себе образный тип информации, наиболее близкий и понятный дошкольникам. Даёт возможность моделировать различные ситуации 
- активизирует внимание дошкольников благодаря возможности демонстрации явлений и объектов в динамике; 
- способствует лучшему усвоению материала, так как в этот процесс включаются все каналы восприятия детей – зрительный, механический, слуховой и эмоциональный; 
· занятия - презентации особенно в игровой форме, вызывают большой интерес у ребят, надолго привлекают внимание.
-одновременно используется графическая, текстовая, аудиовизуальная информация;
-при использовании анимации и вставки видеофрагментов возможен показ динамических процессов;
-с помощью компьютера можно смоделировать такие жизненные ситуации, которые нельзя или сложно показать во время образовательной деятельности либо увидеть в повседневной жизни (например, воспроизведение звуков животных; работу транспорта и т.д.);
-использование новых приёмов объяснения и закрепления, особенно в игровой форме, повышает непроизвольное внимание детей, помогает развить произвольное.
               Условия сбережения здоровья ребёнка
При использовании данных технологий воспитатель, прежде всего, должен руководствоваться Санитарно-эпидемиологическими требованиями к устройству, содержанию и режиму работы дошкольных учреждений.
НОД с использованием компьютеров для детей 5-7 лет следует проводить не более 1 раза в день и не чаще 3 раз в неделю в дни наиболее высокой работоспособности. После работы с компьютером с детьми проводят гимнастику для глаз. Непрерывная продолжительность работы с компьютером для детей 5 лет- 10 минут и 6-7 лет - 15 минут. С детьми младшего возраста использовать 2-3 слайда в начале занятия, как игровую мотивацию, проблемную ситуацию и в конце занятия для подведения итога. Для детей старшего дошкольного возраста используется больше слайдов, но с преобладанием других методических приёмов.
Для снижения утомляемости детей необходимо обеспечить гигиенически рациональную организацию рабочего места: соответствие мебели росту ребенка, достаточный уровень освещенности, расстояние до экрана не ближе 50 см. Ребенок, носящий очки, должен заниматься за компьютером в них.
Использование мультимедийных презентаций позволяют сделать занятия эмоционально окрашенными, привлекательными вызывают у ребенка живой интерес, являются прекрасным наглядным пособием и демонстрационным материалом, что способствует хорошей результативности занятия.  
Например использование мультимедийных презентаций на занятиях, по ознакомлению с окружающим миром при закреплении названий кухонной посуды, при формировании фонематического слуха, сочинении рассказа по картинкам и т.д., обеспечивает активность детей.
	
С помощью мультимедийных презентаций  разучиваются с детьми комплексы зрительных гимнастик, упражнений для снятия зрительного утомления. На экране монитора появляются  картинки – символы различных упражнений. Дети любят и упражнения, и мультимедиа. "Пчелка", "Рыбка", "Зимний лес"  и др. упражнения они выполняют, глядя на экран. Движения глаз детей соответствуют движениям предметов на экране. Я вам предлагаю немного отдохнуть и сделать зрительную гимнастику «Бабочки».




Благодаря мультимедийному способу подачи информации достигаются следующие результаты:
-дети легче усваивают понятия формы, цвета и величины;
-глубже постигаются понятия числа и множества;
-быстрее возникает умение ориентироваться на плоскости и в пространстве
-тренируется эффективность внимания и память;
-раньше овладевают чтением и письмом;
-активно пополняется словарный запас;
-развивается мелкая моторика, формируется тончайшая координация движений глаз.
-уменьшается время, как простой реакции, так и реакции выбора;
-воспитывается целеустремлённость и сосредоточенность;
-развивается воображение и творческие способности;
-развиваются элементы наглядно-образного и теоретического мышления.

Приведу пример создания мультимедийной игры
 «Наполни вазу фруктами»
Создание игры «Наполни вазу фруктами»
1. На слайд презентации добавьте последовательно изображения с фруктами и овощами, а затем изображение с вазой.
2. Добавьте анимацию на фрукты: «Анимация» «Настройка анимации»Мышкой выделить фрукт «Добавить эффект» «Пути перемещения» «Нарисовать пользовательский путь» «Линия» (рисуем путь фрукта до вазы)
3. Добавьте эффект анимации, чтобы картинка двигалась при нажатии на неё: щёлкните по стрелке рядом с эффектом в области задач и выберите команду «Параметры эффекта»
4. В появившемся окне выберите вкладку «Время», нажмите на кнопку «Переключатели», выберите параметр «Начать выполнение эффекта при щелчке», в раскрывающемся списке выберите название изображения и нажмите на кнопку «Ок».
5.Проделайте вышеописанные действия для каждого фрукта и ягод.
6.Для изображения овощей добавьте эффект «Выделение» «Вращение» «Параметры эффекта» «Время», нажмите на кнопку «Переключатели», выберите параметр «Начать выполнение эффекта при щелчке», в раскрывающемся списке выберите название изображения и нажмите на кнопку «Ок».

Аналогично можно сделать мультимедийную игру на любую тему.

